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§1. Postanowienia ogélne

1. Organizatorem QUIZTERIOUS, zwanym dalej Quiz lub gra, jest MPZ Investments Center
Sp. z o.0. wtasciciel marki Mysterious Room, z siedzibg w Warszawie, przy ul. Wynalazek 4,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, dla ktorej akta
rejestrowe prowadzi Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XllI Wydziat
Gospodarczy pod numerem KRS: 0000735841 NIP: 9512464279 REGON: 380546167

2. Quiz to rodzaj rozrywki intelektualnej, w ktorej druzyny ztozone z Uczestnikow, udzielajg
odpowiedzi na pytania zadawane przez prowadzgcego. Warunki i zasady QUIZTERIOUS
regulujg postanowienia niniejszego regulaminu (zwanego dalej: Regulaminem).

3. Regulamin jest wigzacy dla Organizatora i Uczestnikéw, okresla warunki i zasady
uczestnictwa w grze, prawa i obowigzki Organizatora i Uczestnikow Quizu. Regulamin jest
jednym dokumentem okreslajgcy niniejsze warunki. Materiaty reklamowe i promocyjne
stuzg jedynie celom informacyjnym.

4. Quiz nie jest grg losowa w rozumieniu ustawy z 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
(Dz. U. 22009 r. Nr 201, poz. 1540 z pdzn. zm.)

§2. Uczestnicy

1. Uczestnikami Quizu (zwanymi dalej: Uczestnik/Uczestnicy) mogg by¢ wytgcznie osoby
fizyczne, zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktore posiadajg petna
zdolnos¢ do czynnosci prawnych i ukonczyty 18. rok zycia.

2. Uczestnictwo w QUIZTERIOUS jest dobrowolne. Warunkiem uczestnictwa w Quizie jest
zakupienie biletu grupowego w cenie 40,00 zt przez jednego z uczestnikow druzyny.
Udziat w grze jest jednoznaczny z akceptacja niniejszego Regulaminu.

3. Wpisowe to bilet grupowy Quizterious o wartosci 40,00 zt (stownie: czterdziesci ztotych)
za jedng druzyne. Optata pobierana jest jednorazowo w momencie zakupienia biletu w
przedsprzedazy za posrednictwem sklepu Attps./sklep.pokojezagadki.pl.

4. Do udziatu w quizie moga przystgpic¢ jedynie Uczestnicy, ktorzy zakupili bilet grupowy
Quizterious przez dedykowana strone do zakupow online.

5. Uczestnikami QUIZTERIOUS nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, przez ktorych
rozumie sie osoby zatrudnione na podstawie dowolnego tytutu prawnego, w tym w ramach
stosunku pracy lub pozostajgce w stosunku cywilnoprawnym, jak rowniez osoby, ktére
uczestniczg bezposrednio w przygotowaniu Quizu.

6. Uczestnikami Quizu nie moga byc¢ ponadto cztonkowie najblizszej rodziny osodb, o
ktorych mowa w § 2 ust. 5. Przez cztonkdw najblizszej rodziny rozumie sie matzonkow,
wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, powinowatych w tej samej linii lub stopniu oraz osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych lub
danych osoby trzeciej przez Uczestnikow. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje utrata
prawa do nagrody.



N Al

§ 3 Zakup biletow

1. Zakupu biletow dokonuje sie w ramach przedsprzedazy, za posrednictwem witryny
https://sklep.pokojezagadki.pl.

2. Bilet posiada unikatowy numer, date, cene oraz miejsce gdzie odbedzie sie Quiz.
3. Bilet jest przeznaczony dla grupy 4 osoéb.

4. Po przybyciu do lokalu w dniu gry, bilet nalezy okaza¢ prowadzacemu celem weryfikacji.
Mozna go wydrukowac lub przedstawic na telefonie.

5. Bilet na uczestnictwo jest jednorazowy.

6. W przypadku braku mozliwosci skorzystania i wziecia udziatu w grze, bilet na Quiz
mozna odsprzedac lub oddac¢ innym zainteresowanym osobom, jak rowniez przekazac
niezbedne informacje dotyczgce kwestii organizacyjnych.

§ &4 Zasady Quizu - Druzyny

1. Do Gry moggq przystgpi¢ druzyny, sktadajgce sie czterech osob

Organizator zastrzega sobie mozliwosé¢ zmiany ww. zasady w zaleznosci od okolicznosci
zwigzanych z mozliwosciami lokalowymi lub/i aktualnie obowigzujgcymi zasadami
sanitarnymi.

2. Liczbe druzyn, ktoéra moze uczestniczy¢ w ramach danej edycji QUIZTERIOUS, ustala
Organizator. Liczby te sg uzaleznione od warunkow lokalowych, zgtoszonych Uczestnikow
oraz obowigzujgcych zasad sanitarnych.

3. Obowigzkiem kazdej druzyny jest wytypowanie przedstawiciela oraz wybranie nazwy.
Przedstawiciel bezposrednio komunikuje sie z prowadzacym, udziela odpowiedzi, a w
przypadku dogrywki odpowiada na pytania dodatkowe. W przypadku niejasnosci co do
zadanego pytania lub odpowiedzi tylko przedstawiciel reprezentuje druzyne w rozmowach
z prowadzacym. Niedopuszczalne bedg nazwy druzyn powszechnie uwazane za wulgarne i
obrazliwe. Prowadzgcy ma prawo odmowic¢ wpisania nazwy takiej druzyny do tabeli.

4. W danym dniu Druzyna moze wzig¢ udziat w Quizie tylko jeden raz, o ile w tym dniu
odbywa sie wiecej niz jedna Gra.

§ 5 Zasady Quizu- Pytania
1. QUIZTERIOUS sktada sie z 3 tur, a kazda z nich obejmuje 10 rund (pytan) podstawowych
oraz w zaleznosci od wariantu takze bonusowa runde 11 z zacieciem zrecznosciowym. O
tym fakcie prowadzacy informuje wszystkich Uczestnikow przed przystgpieniem do GCry.
2. Pytania moga by¢ prezentowane przez prowadzacego poprzez:

a. odczytanie pytania,

b. wyswietlenie fragmentu filmu oraz odczytanie pytania dotyczacego wyswietlonego
fragmentu filmu,
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c. c) odtworzenie fragmentu muzyki oraz odczytania pytania dotyczgcego odtworzonego
fragmentu muzyki,

d) przedstawienie fotografii oraz odczytanie pytania dotyczgcego przedstawionej fotografii.

3. Prowadzacy informuje uczestnikdbw o sposobie przedstawienia pytan przed
rozpoczeciem zadawania pytan w danej rundzie.

4, Kazde pytanie oraz odpowiedz przygotowane przez organizatora potwierdzone sg
zrodtem wiedzy (np. Wielka Encyklopedia PWN, Polska Agencja Prasowa, Wikipedia). W
przypadku, gdy prawidtowos¢ odpowiedzi przygotowanej przez organizatora poddana jest
w watpliwos¢ przez uczestnika Quizu, moze on zazadac¢ podania zrédta, z ktérego korzystat
Organizator. Zadanie podania zrodta odpowiedzi osoba zainteresowana powinna
wystosowac do Organizatora na adres e-mail: warszawa@pokojezagadki.pl

5. W przypadku, gdy odpowiedz na pytanie przygotowane przez organizatora okaze sie
btedna ma on prawo zastosowac ,przywilej dobrej woli". Przywilej dobrej woli to zasada, w
mysl ktorej odpowiedz przygotowana przez Organizatora uwazana jest za poprawna.
Organizator sam nie tworzy odpowiedzi, tylko przedstawia informacje zaczerpniete z
roznych zrodet. Organizator wykorzystujgc informacje z danego zrodta jest przekonany o
jego poprawnosci i jego celem nie jest wprowadzenie w btad uczestnikow gry. Aby
Organizator mogt powotac sie na powyzszy przywilej musi przedstawic zainteresowanym
zrodto, z ktérego pochodzi btad.

6. Decyzja prowadzgcego w kwestiach spornych jest jednoznaczna, ostateczna i wigzaca dla
uczestnikow.

6 Zasady Quizu- przebieg Gry

1. Kazda druzyna zostaje zaopatrzona przez prowadzacego w czyste kartki, na ktoérych
Uczestnicy mogg dokonywac zapiskow w celach komunikacji z pozostatymi Uczestnikami
druzyny oraz otowki. Dodatkowo druzyna otrzymuje specjalne plansze z literami, ktorych
uzywa celem wskazania odpowiedzi na zadane pytanie.

2. Pytania dla wszystkich druzyn sg takie same. Prowadzgcy zadaje pytanie, a nastepnie
udziela Uczestnikom czasu na odpowiedz, ktory nie moze by¢ krotszy niz 10 sekund i nie
dtuzszy niz 3 minuty. O czasie na odpowiedz na dane pytanie informuje prowadzacy.

3. Kazda Gra sktada sie z 4 etapow:

a. etap | - zadawanie pytan przez prowadzgcego,

b. etap Il - udzielnie odpowiedzi na pytania, poprzez uniesienie planszy z literg
odpowiadajgca wybranej odpowiedzi,

c. etap Il - weryfikacji udzielonych odpowiedzi przez prowadzgcego w czasie rzeczywistym
oraz udokumentowanie zgtoszonych odpowiedzi na specjalnej tablicy wraz z obowigzujaca
punktacjg, widocznej przez cata rozgrywke.

d. etap IV - Kto pierwszy ten lepszy - runda z udziatem przedstawicieli grup z mechanika
,Familiady”; po odczytaniu pytania nalezy jak najszybciej wcisna¢ przycisk i udzieli¢
odpowiedzi ustnie.

e.etap V - zliczenie i przekazanie liczby punktéw pod koniec kazdej rundy i tury.
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5.Przed rozpoczeciem Gry prowadzacy informuje o sekwencji, w jakiej beda nastepowaty po
sobie poszczegodlne etapy.

6. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1,2 lub 3 punkty. O liczbie
punktow mozliwej do uzyskania za konkretne pytania, Uczestnicy sg informowani przed
przeczytaniem pytania przez prowadzacego.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz niepoprawng druzyna nie otrzymuje punktow.

7. W trakcie Gry moga pojawic sie pytania bonusowe. O liczbie dodatkowych punktéw do
zdobycia za udzielenie prawidtowej odpowiedzi na pytanie bonusowe prowadzacy musi
poinformowac przed zaprezentowaniem pytania.

8. Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.

9. W sytuacji, gdy dwie druzyny lub wiecej zdobedg taka sama liczbe punktéw o zdobyciu
nagrody decydowac bedzie dogrywka. Pytanie dodatkowe dla wszystkich druzyn jest takie
samo i polega na okresleniu liczby jak najblizszej tej, ktora jest odpowiedzig na dane
pytanie.

Celem dogrywki jest wytonienie najlepszych druzyn, ktérym przyznane zostang nagrody.
Jedli jedna dogrywka nie pozwoli wytoni¢ najlepszych druzyn, wtedy przeprowadza sie
kolejna.

Punkty zdobyte w dogrywce nie sg doliczane do korncowego wyniku, czyli sumy punktow z
wszystkich kategorii Quizu.

10. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany zasad przyznawania czwartej nagrody w
zaleznosci od liczby zgtoszonych Uczestnikéw.

§ 7 Zasady Quizu- dyskwalifikacja

1. Uczestnikow Gry obowigzuje catkowity zakaz uzywania urzadzen elektronicznych takich
jak telefony komorkowe czy laptopy oraz innych materiatow, ktoére mogg zawierac
odpowiedzi na pytania zadawane podczas konkursu. W szczegdlnosci zabronione jest:

a. pisanie wiadomosci tekstowych (np. wiadomosé SMS, Messenger, Whatsupp)
b. prowadzenie rozmadw telefonicznych,
c. korzystanie z Internetu.

2. Prowadzacy z ramienia Organizatora, zastrzega sobie prawo do powotania
przedstawicieli druzyn, aby urzgdzenia elektroniczne, m.in. telefony komorkowe wszystkich
Uczestnikow druzyn, zostaty na czas Quizu zamkniete w specjalnych szafkach na klucze,
dostepnych na terenie lokalu.

3. Konsultowanie pytan i odpowiedzi z osobami, ktore nie biorg udziatu w Grze, powoduje
dyskwalifikacje.

4. W razie stwierdzenia naruszen zakazow wskazanych w ust. 1 lub ust. 3 powyzej,
prowadzacy upomina druzyne, w przypadku ponownego naruszania zakazow odbiera
druzynie 5 punktéw. W wypadku powtarzajgcych sie naruszen ww. zakazéw prowadzacy
moze zdyskwalifikowac wszystkich Uczestnikow w danej druzynie.

Jedli na dang druzyne zostanie natozona ww. kara punktowa, to zostaje ona wykluczona z
odpowiedzi na pytanie dogrywkowe (w przypadku, gdy jest ono zadawane w celu
nagrodzenia druzyny zajmujgcej miejsce poza podium).
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5. Wszyscy Uczestnicy druzyny, ktéra ztamie zakazy wskazane w ust. 1 powyzej, zostang
zdyskwalifikowani.

§8 Nagrody

1. Nagrodami za zajecie trzech miejsc, sg produkty stanowigce asortyment Mysterious Room.
Zaliczajg sie do nich vouchery stacjonarne, online oraz gadzety ze sklepu internetowego
https://sklep.pokojezagadki.pl, z wytgczeniem gier planszowych. Nagroda za zajecie |
miejsca, stanowi 85% wptaconych wpisowych wszystkich druzyn (o ktérym mowa w § 2 ust.
3 regulaminu).

Nagrody za poszczegodlne miejsca to kolejno:

I miejsce - voucher do godzinnego pokoju w dniach miedzy wtorkiem a czwartkiem lub
gadzety o réwnowartosci 170,00 zt ze sklepu internetowego,

Il miejsce - znizka w wysokosci 60% na produkty: vouchery online, koszulki oraz gadzety w
plus smycze i wlepy,

Il miejsce - znizka w wysokosci 35% na produkty: vouchery online, koszulki oraz gadzety
plus smycze i wlepy.

2. O wartosci nagrody gtownej i nagrodach dodatkowych prowadzacy GCre informuje
uczestnikow przed rozpoczeciem przyjmowania zgtoszen. Prowadzgcy informuje réwniez,
czy w danej Grze nagroda przystuguje tylko zwycieskiej druzynie, czy takze druzynom, ktore
zajety kolejne miejsca.

3. Zakonczenie Gry nastepuje po wpisaniu ostatecznej liczby punktow na tablicy oraz
rozdaniu nagrod przez prowadzgcego.

4. Zadne z wymienionych nagréd nie podlegajg wymianie na gotéwke.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w zakresie przewidywanych nagrod.

6. Aby zrealizowac¢ nagrody w postaci znizek, przedstawiciele zwycieskich druzyn sg
zobowigzani podac prowadzgcemu adres e-mail, do ktdérego zostanie przypisana znizka w
wysokosci odpowiadajgcej wygranej za dane miejsce.

§ 9 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych jest
Organizator. Osoba zgtaszajgca swoje uczestnictwo do Gry wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych (zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie
danych osobowych, tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z pdzn. zm.).

2. Dane osobowe przetwarzane bedg w zakresie i celach zwigzanych z przeprowadzeniem
Gry, a w szczegolnosci w celu komunikacji z Uczestnikami oraz wydania nagrody zwyciezcy.
Dane osobowe mogg zosta¢ wykorzystane w celu promocji Gry w szczegdlnosci poprzez
publikacje informacji dotyczgcych zwyciezcow GCry oraz na stronie internetowej
Organizatora, jego profilu internetowym na Facebooku oraz w materiatach promocyjnych.

3. Po zakonczeniu Gry dane osobowe Uczestnikow zostang komisyjnie zniszczone przez
Organizatora na zasadach okreslonych w ww. ustawie o ochronie danych osobowych.



4. Przystepujac do Gry Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie fotografii oraz na
publikacje wizerunku na stronie internetowej Organizatora, jego profilu internetowym na
Facebooku oraz w innych materiatach promocyjnych (plakaty, ulotki, artykuty) w celach
promocyjnych i marketingowych.

§ 10 Postanowienia koricowe

1. Prawo do sktadania reklamacji, co do niezgodnosci Gry z niniejszym Regulaminem,
przystuguje Uczestnikom Gry, w ciggu 14 dni od dnia zakonczenia Gry. Reklamacja powinna
byc¢ ztozona w formie elektronicznej na adres email Organizatora:
warszawa@pokojezagadki.pl lub w formie pisemnej na adres ul. Wynalazek 4, 02-677
Warszawa. Organizator rozpatrzy reklamacje w ciggu 14 dni od jej otrzymania oraz
powiadomi o jej rozstrzygnieciu. Uczestnik proszony jest o wskazanie w reklamacji
nastepujgcych danych: imie, nazwisko i doktadny adres Uczestnika, numer telefonu
kontaktowego, doktadny opis i powdd reklamaciji.

2. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie
majg przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o
prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz innych przepisow obowigzujgcego prawa.

3. Regulamin Quizu jest udostepniony do wglagdu podczas trwania QUIZTERIOUS u
prowadzacego.

4. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych
decyzja Organizatora jest decyzjg ostateczna. Nieznajomos¢ Regulaminu nie zwalnia
uczestnika od jego przestrzegania.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Wszelkie zmiany wchodzg w
zycie z dniem opublikowania zaktualizowanej wersji Regulaminu.



